Critères d’analyse pour un décryptage dans le cadre scolaire


Problématiques :

L’art vidéo est indissociable de l’avant-garde et l’évolution de la technique de son époque ; il est le medium réflexif privilégié, par :
· sa critique du caractère massif du medium (la vidéo interroge la télévision) et de la culture
· sa mise en cause de l’illusion de réalité, interrogation du réel, des frontières de la représentation
· son exploration des potentialités plastiques physiques de la technique (électricité, magnétisme, balayage)

· ses capacités d’ubiquité-simultanéité et d’expression du temps (apparition, disparition, métamorphose ; le temps prend le pas sur l’espace)
· son inversion des rapports image-son-texte
· son dialogue avec le patrimoine cinématographique et ses codes

· son implication du spectateur et de son regard dans la création 

	
	Module plastique
	Moyen 

	Rapport son/ image
	1. Image subordonnée :

· Du point de vue du rythme

· Du point de vue du timbre

· Du point de vue du contenu (paroles –commentaire, discours)

2. Son subordonné :

· Univers sonore redondant

3. exploration des combinaison (traitement « équitable des matériaux » : image, son, langage)
	►Musicalité du plan : cuts, accélérations
►variations lumineuses selon les intensités sonores

►accent, dramatisation, illustration
►Combinaisons des mouvements (primaire, secondaire, tertiaire)




	Travail plastique sur l’image : transformation du medium (caractéristique même de l’art vidéo)
	1. travail sur la texture, 
2. combinaison des images

3. démultiplication 
	► dérèglement du signal (parasitage, étirement…, la colorisation, orchestration de la lumière
►l’incrustation, la transparence, les surimpressions
► répétition, inventaire des points de vue


	Travail sur le signifié
	1. collages
2. « intericonicité »
3. degré de narrativité

4. contre-thématiques : l’ordinaire, le corps de l’artiste, les tabous organiques…

	►genres hybrides (publicité, fiction, reportages…)
►remake
►présence/ absence des coupures ; visibilité/ effacement des codes

	Rapport à l’espace :

Instrumentalisation de l’écran ou du moniteur
	1. Sculpture : le moniteur comme module, l‘image emboîtée, en abîme
2. Installation : le caractère tridimensionnel de l’espace, frontal ou ouvert, dimension haptique 
3. performance : l’intime/ le privé/ le public

	►projection et vidéoprojecteur

►murs de moniteurs, le moniteur comme dispositif lumineux, l’écran géant pour l proche et le tactile
►le feedback (caméra > moniteur)


	Rapport au spectateur
	1. posture
2. degré d’implication
	►espace déambulatoire
► espace contraint

►échelle du dispositif



	Interrogations plastiques
	1. la lumière


2. mouvement et rythme


3. image-vidéo, vibration-oscillation et musique

4. l’objet-module

5. le medium du medium : miroir, feed-back


	►obscurité, trame, grain, orchestration

►passage du mouvement au mouvement du mouvement

►phase, ondes, balayage

► la sculpture

►miroir, feed-back




